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o Vyberte si v knizke zadani tlohu. V knizke je uvedena Startovna pozicia dielikov. Umiestnite
ich na dosku podla zadania. Figurky Janka a Marienky natocte ¢elom k strane dosky
s vychodom. V jednoduchsich tlohach vystupuje len jedna postava, bud'Janko, alebo
Marienka, v ndro¢nejsich obe postavy.

o Pomozte Jankovi a Marienke uniknut zlej jezibabe z pernikovej chaltpky.

Pozor - lizankové stromy im moézu ttek znemoznit.

A. Pernikova chaltpka je na doske umiestnend pevne a nie je mozné ju premiestriovat.

B. Dieliky s Jankom a Marienkou a oba obdlznikové dieliky mozno premiestiiovat
(vodorovne alebo zvisle) o lubovolny pocet poli.

C. Stvorcové diely s lizankami mozno premiestnit vzdy len o 1 pole, pretoze drziak
lizanky zapadne do otvoru v doske a dalSie premiestnenie neumozni.

D. Niekedy je lizanka hned od zaciatku na poli s otvorom, takze taky dielik nemozno
premiestnit nikam a tvori pevnu prekazku (podobne ako pernikova chaltpka).

E. Lendieliky s Jankom a Marienkou mozno vysunut z dosky vychodom von. Ostatné
dieliky musia zostat v lese.

e Riesenie ste nasli, pokial sa vam podarilo vysunut dieliky s Jankom a Marienkou von z dosky
(aby Ziadna postava nezostala v lese). Pokial st v hre obe postavy, poradie ich tniku nehra
rolu.

Tip: Pokial ste sa zasekli a nemdzete postavy vysunut von (napr. ked je akykolvek dalsi
presun blokovany lizankami), je lepsie hru pripravit od zaciatku a zacat znova.
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